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Comentario 
del director

Quiero llenar mi vida y mis películas de personas aventureras, valientes y con buen 

corazón. No importa si es un caos y todo se descontrola porque lo pasas con personas 

corazón, lo que me parece más importante que un movimiento de cámara impecable. 

Este concepto está presente en todo el proceso de realización de 

. Mi idea de hacer cine es fabricar una energía, un sentimiento, una forma de 

ser que se acople a las personas que hacen la película conmigo. Se trata de inventar 

una realidad y poblarla con las mejores personas que conozco.

Y esto es lo que pasó cuando escogimos a Dwight Henry, el dueño de la panadería y 

pastelería que está enfrente de mi casa, y a Quvenzhané Wallis, del Colegio Elemental 

Honduras, para hacerse cargo de los papeles protagonistas, Wink y Hushpuppy. 

Ninguno había actuado antes, pero bastaba con mirarles a los ojos para descubrir a 

unos guerreros intrépidos y saber que eran capaces de cualquier cosa. Y aunque hubo 

necesario para articular la película. 

Aplicamos este principio a todas nuestras decisiones. ¿Creamos un decorado del mar 

en un plató o rodamos en el mar? ¿Adaptamos una localización accesible para que se 

11 años para que interprete a una de 6 o trabajamos con una niña de 6 años? 

El sur de Luisiana me conquistó porque esa mentalidad está por todas partes. Llegué 

hace seis años para quedarme dos meses y todavía sigo aquí. Es el hogar de la gente 

más tenaz de Estados Unidos, una especie en peligro de extinción. Y es lo que quería 

plasmar en esta historia. Los huracanes, los vertidos de crudo, la tierra que se pudre 

desapareceremos del mapa. Quise hacer una película que explorase cómo se puede 

responder a esa condena a muerte. No sería una crítica a los políticos responsables 

del desastre, ni una llamada a la responsabilidad medioambiental, nada de todo eso. 

En mi opinión, la cuestión es cómo tener la fuerza de ver morirse el lugar de donde 

Encontré la respuesta en las indomables personas que interpretan la película, y la 

articulación de la historia en la obra “Juicy and Delicious” (Jugoso y delicioso), de mi 

querida amiga Lucy Alibar, una comedia apocalíptica acerca de un niño que pierde 

Quvenzhané Wallis. Es un pequeño animal que debe encontrar la fuerza del sur de 

Luisiana para sobrevivir. Le di toda mi sabiduría y todo mi valor. Es la persona en que 

me quiero convertir.

En una olvidada y orgullosa comunidad 

instalada en una zona pantanosa forma-

da por los meandros del Misisipi apar-

tada del mundo por un inmenso dique, 

la pequeña Hushpuppy, de seis años, 

está a punto de quedarse huérfana. 

Hace tiempo que su madre se fue, y su 

adorado y alocado padre siempre está 

de juerga. Hushpuppy debe arreglárse-

las como puede en medio de la nada, 

rodeada de animales semisalvajes. Per-

cibe la naturaleza como una frágil red 

poblada de cosas que viven, respiran y 

expelen agua y que el universo depende 

de que todo encaje a la perfección. Pero 

cuando una tormenta eleva las aguas al-

rededor de su pueblo, su papá enferma 

de pronto, y Hushpuppy descubre que 

el orden natural que tanto ama está a 

punto de derrumbarse. En un intento 

desesperado por reparar la estructu-

ra del mundo y así salvar a su padre y 

su hogar, esta diminuta heroína deberá 

aprender a sobrevivir a una catástrofe 

imparable de proporciones épicas.
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Contexto
La producción no se enfrentó a obstáculos, sino a imposibilidades, como les ocurre a 

los habitantes de La Bañera y a las auténticas comunidades en las que se inspira la 

película, que sobreviven a pesar de la naturaleza, el gobierno y la falta de recursos. Los 

personajes de  y las personas que hicieron posible la 

película no consideran los retos como obstáculos, el reto es la premisa básica. Hacer, 

fabricar, vivir a pesar de todo.

Una mezcla inusual de artistas, animadores, carpinteros, montadores, músicos y na-

rradores conforman la productora Court 13, que al ser una comunidad insólita, hace 

películas acerca de comunidades insólitas. ¿Puede haber un lugar mejor que Nueva 

Orleans y sus pantanos, una región que ha forjado una cultura y una tradición de siglos 

a fuerza de vivir en un entorno de lo más inhóspito? ¿En qué otro lugar se da una 

enterrar? ¿De dónde surge esa música atemporal que obliga a los pies a moverse en 

un suelo a punto de hundirse? 

Pero  nació de una asociación con otra productora, 

Cinereach. Después de ver “Glory at Sea”, la productora decidió que las fantasías 

creativas del siguiente proyecto de Benh Zeitlin se harían realidad. La tercera produc-

tora fue Journeyman Pictures, representada por Paul Mezey, que dilapidó sabiduría y 

consejos durante toda la producción.

Los orígenes
Benh Zeitlin y Lucy Alibar son amigos desde la adolescencia, y el realizador siempre 

había pensado en adaptar una de las obras de la escritora para un corto. Pero al ver 

una representación de “Juicy and Delicious” en 2008, decidió que la historia creada 

por la dramaturga merecía ser transformada en un largo. Sin embargo, la obra de 

Lucy Alibar transcurría en un mundo mágico y surrealista carente de toda regla, y 

Benh Zeitlin decidió usar el realismo como punto de partida, aunque la experiencia de 

Hushpuppy se volvería cada vez más fantástica a medida que todo se desmoronara a 

su alrededor. El núcleo de la película, al igual que la obra, se apoyaría en una cualidad 

básica de la pequeña heroína: el valor emocional y la valentía que hace falta para 

despedirse de un ser amado.

El realizador y la escritora trasladaron la acción al sur de Luisiana, cuyos habitantes 

siempre están dispuestos a reír y a pasar un buen rato a pesar de que las orillas de los 

pantanos se hunden delante de ellos y los pueblos se llenan de agua. El horizonte de 

la película aumentó para incluir la pérdida de un entorno además de una persona: la 

muerte de Wink tiene un paralelismo con la desaparición de su hogar. La Bañera es un 

pueblo inventado, situado en la punta más meridional del país, que no está basado en 

ningún pueblo real, sino en diversos elementos culturales del sur de Luisiana. 

Benh Zeitlin y Lucy Alibar se refugiaron en un pueblecito donde acaba la carretera y 

empieza el mar, a unos 125 kilómetros al suroeste de Nueva Orleans, para escribir 

el guión. Los cinco pantanos que se extienden al sur de Houma como cinco dedos 

hasta llegar al océano, los habitantes del lugar (pescadores y petroleros) y su modo 

de vida proporcionaban el entorno ideal. Desde el primer momento decidieron que el 

mundo de La Bañera estaría un poco más allá de la realidad. Sin embargo, el lugar 

aportó ideas al guión. Por ejemplo, un autobús escolar abandonado y un enorme bidón 

oxidado se convirtieron en el hogar de Hushpuppy. Pero Benh Zeitlin siempre supo que 

que si borraba cualquier referencia, enriquecería la experiencia del espectador. Con-

secuentemente, creó con Lucy Alibar un cuento en un universo alternativo que, a todas 

luces, necesitaría recursos de una superproducción de cien millones de dólares. Uno 

de los primeros retos que parecía imposible superar era cómo crear y destruir este 

mundo con un presupuesto reducido.

Por suerte, la película había sido aceptada por el Laboratorio de Directores, Guionistas 

y Productores del Instituto Sundance. El laboratorio de guionistas les aportó una ayuda 

fundamental para pasar la obra de teatro al guión; el de directores contribuyó con 

más compacto y ejecutable.

es 

uno de los miembros fundadores de Court 13. Tiene en su haber premiados 

cortos como  “Egg”, “Origins of Electricity”, “I Get Wet” y “Glory at Sea”. Su pri-

mer largometraje, , ha ganado el Gran Premio 

del Jurado en Sundance 2012, la Cámara de Oro y el Premio Fipresci (Una 

cierta mirada) en Cannes 2012.

es una dramaturga y narradora pro-

cedente de Florida. Ha escrito numerosas obras que han sido desarrolladas 

o llevadas a los escenarios por el Instituto Sundance, el Festival de Teatro 

de Williamstown, el Edimburgh Fringe del Festival de Edimburgo, el Festival 

de Avignon y el teatro Cherry Lane. Es miembro fundador del Laboratorio de 

Escritores y Directores New George, miembro de los Guionistas de Sundance, 

vive actual-

mente en Nueva York. Ganó el Premio a la Mejor Animación en el Slamdance 

durante cinco años en Praga, donde conoció a Benh Zeitlin, con el que trabajó 

en el premiadísimo corto “Glory at Sea”.

 BENH ZEITLIN

 MICHAEL GOTTWALD (Court 13), JOSH PENN (Court 13),  

DAN JANVEY

 

 STEPHANI LEWIS

 ESTADOS UNIDOS

 INGLÉS

 92’ 

EQUIPO TÉCNICO

nació el 28 de agosto de 2003 

en Houma, Luisiana. Estudia en la Escuela Elemental Honduras y es hija de 

Venjie y Qulyndreia Wallis. Sus hermanos son Qunyquekya, Venjie Jr y Vejon. 

Le encanta leer, cantar, bailar, actuar y escuchar canciones en su iPod y Nin-

tendo DS. Sus cantantes y actores favoritos son China McClain, Selena Gomez 

y Miley Cyrus. Su comida favorita es el pollo frito.

 ha vivido en Nueva Orleans casi 

toda su vida. Es hijo del Dr. Victor Arthur Henry y de Etna Henry. Tiene cinco 

hijos, Dwight Jr, Darius, Cameron, Dwayne y D’juan. Desde hace quince años 

es el dueño de Henry’s Bakery & Deli, y actualmente también es propietario del 

Buttermilk Drop Bakery & Café de Nueva Orleans. Siente pasión por la cocina, 

los deportes y, últimamente, por la interpretación.

 QUVENZANHÉ WALLIS

 LOWELL LANDES

 GINA MONTANA

EL REPARTO

Reparto
El éxito de la película dependía de encontrar a alguien capaz de calzarse los diminutos 

zapatos del enorme personaje de Hushpuppy. Los cineastas se enfrentaban a otra 

imposibilidad: ¿qué niña podía ser capaz de llevar toda una película?

La búsqueda empezó a principios de 2009 en un aula que se convirtió en despacho 

y escenario de las pruebas donde el departamento de casting de Court 13 empezó a 

entrevistar a niñas entre 6 y 9 años. Al cabo de cuatro meses decidieron abandonar 

Nueva Orleans y seguir en la zona de pantanos donde estaban Benh Zeitlin y Lucy 

Alibar. La búsqueda incluyó ocho parroquias. Al cabo de un año, después de haber 

buscado en escuelas, iglesias y congregaciones, y de haber visto nada menos que a 

película, entre las barcas y los pantanos que le sirven de telón de fondo. No tenía entre 

6 y 9 años, sino 5 la primera vez que hizo una prueba. Quvenzanhé Wallis ya era una 

microfuerza de la naturaleza capaz de una enorme concentración, con una poderosa 

imaginación e inteligencia emocional. Un auténtico huracán de humor y carisma na-

tural.

Aún quedaba por encontrar al hombre que haría de padre de Hushpuppy. El proceso 

fue similar al de las niñas. La prueba consistía en una conversación antes de impro-

visar una escena interpretándose a sí mismo. El departamento de reparto buscaba a 

alguien que nunca hubiera actuado.

Cuando Benh Zeitlin revisaba las grabaciones de las pruebas, siempre acababa vol-

viendo a la del Sr. Dwight Henry, dueño de una fantástica panadería y pastelería. Seis 

meses después descubrieron que ensayar con Dwight Henry no sería cosa fácil: tra-

bajaba desde medianoche a mediodía, y dormía por la tarde. La única solución fue 

ensayar en la panadería, entre las dos y las cinco de la mañana, mientras preparaba 

el pan. Pero Dwight Henry supo hacerse con el papel.

El resto del reparto procede de la ciudad de Nueva Orleans y de la zona donde se rodó 

la película. 

Los Uros
Una vez acabado el casting, quedaba otro reto por superar. Uno de los principales 

elementos del guión eran unos animales míticos, apocalípticos y feroces llamados 

uros. La idea era que estas criaturas prehistóricas se habían quedado atrapadas en 

los glaciares hacía muchos miles de años y que habían recuperado la vida al descon-

gelarse esos glaciares debido a unos tremendos cambios climáticos. ¿Cómo se puede 

un presupuesto monstruoso? Mientras el primer equipo, dirigido por Benh Zeitlin, em-

pezaba a rodar en el pantano, la segunda unidad con base en Nueva Orleans intentaba 

resolver el problema.

La solución nació en un parque de bomberos vacío en el barrio de Marigny, propiedad 

de otro exalumno del Instituto Sundance y padrino del cine independiente de Nueva 

Orleans. Era comparable a un laboratorio con peceras gigantescas, pueblos en minia-

tura y corrales en la parte trasera. La idea era captar imágenes de unos sucedáneos de 

uros, unos cuantos animales acostumbrados a trabajar delante de la cámara. El paso 

siguiente era colocar unas máscaras hechas a mano en la cabeza de estos animales 

de inmensa cornamenta. Los decorados en miniatura de la edad del hielo fueron cons-

truidos con suma meticulosidad. 

El rodaje

que antes se conocía como “Gasolinera y parada Claude Bourg en tierras cajún”. El 

lugar era ideal para la película. La tienda se convirtió en despacho; el enorme taller 

era ideal para el departamento artístico y la zona antaño dedicada a la limpieza de 

gambas fue acondicionada para el departamento de atrezo. Además, una tercera parte 

de la película acabó rodándose en el solar de la parte trasera, y otra tercera parte, a 

15 minutos.

La joya de la corona del departamento artístico, un gigantesco barco de guerra con-

cualquiera que lo veía por primera vez. Un camión lleno de equipo eléctrico cedido 

los eléctricos.

El rodaje empezó el 20 de abril, fecha que se ha quedado grabada en la memoria 

colectiva de los habitantes de Luisiana por ser el día del desastroso vertido de crudo 

de BP, a unos 160 kilómetros del pantano donde se rodaba 

. 

Pointe-Aux-Chênes, Mandeville y Slidell, más otros 7 días en Nueva Orleans para que 

la segunda unidad rodara los efectos especiales con los uros. Cada día de rodaje 

representaba una lucha en el pantano: eran muchas horas, hacía calor, había mucha 

humedad, los niños estaban de mal humor, Dwight Henry se quedó sin voz, se comía 

demasiado porque todo estaba buenísimo. Hubo explosiones, un encuentro inespera-

do con el FBI, varios vehículos ardieron cuando no debían, otros no ardieron cuando 

debían, algún que otro vecino agresivo sacó la escopeta, una compañía petrolera se 

apoderó de un decorado para limpiar el desastre que habían causado en alta mar… 

Pero una diminuta niña de seis años nunca perdió el buen humor y siempre estaba 

dispuesta a hacer más.

La posproducción
Benh Zeitlin y el montador Crockett Doob se enfrentaron a una montaña de metraje 

rodado. Durante meses se dedicaron a reducirlo hasta obtener la duración ideal para 

contar la historia. Además de guionista y director, Benh Zeitlin también es uno de los 

compositores de la banda sonora. Los productores decidieron que se necesitaba otro 

año para que pudiera supervisar adecuadamente todos los procesos de la pospro-

ducción.

Por suerte hubo otro milagro al obtener una subvención para la posproducción por 

permitió a los productores contratar a los mejores artistas de efectos visuales de la 

zona de San Francisco para que las escenas de los uros encajaran a la perfección 

dentro de la película. La Sociedad Fílmica volvió a conceder una segunda subvención 

para que los famosos Skywalker Labs se ocuparan de parte del sonido.

-

teriormente fue usada para los vídeos de la campaña electoral de Obama en 2008 y 

para un anuncio de Google Chrome.  Los compositores se pusieron en contacto con el 

región. Pero la pregunta era la siguiente: cuando Hushpuppy abriera su peculiar caja 

de música mental, ¿qué melodía se oiría?

Bi
og
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fía

s

★★ ★ ★ ★ 

Pura poesía en la gran pantalla: una explosión de 

alegría en medio de una sorprendente miseria. Quizá 

la película más visceral y original de los últimos 

tiempos. 

★★ ★ ★ 

Despierta un entusiasmo inmediato gracias a una 

estética basada en la sorpresa y el exceso, muy 

alejada del minimalismo propio de la mayoría de 

óperas primas actuales.

★★ ★ ★ 

Una película con aires de fábula cuyo gran talento 

es haber unido referencias ancestrales y mitológicas 

con el momento actual. 

★★ ★ ★ ★ 

Extraordinaria… Una película que se resiste a la 

categorización. Un festín de realización casera 

colectiva… bella y original. 

★★ ★ ★ 

Una obra hipnótica, una experiencia sensorial que 

nos transmite algo esencial mejor que cualquier 

discurso. Es una lección de vida de alcance 

universal.

★★ ★ ★ 

La esperada y anunciada 

 no defrauda y cumple sus promesas.

★★ ★ ★ ★

un génesis que se convierte en apocalipsis. 

★★ ★ ★ ★

A medio camino entre la odisea fantástica, la 

fábula naturalista y la película apocalíptica, el joven 

cineasta nos invita a compartir una experiencia 

garantizada. Un emotivo viaje de una intensidad poco 

común. 

★★ ★ ★ ★

Un himno a la vida.

★★ ★ ★ ★

Un drama extraordinario que, como su pequeña 

heroína llamada Hushpuppy, nos agarra y no nos 

suelta… Un primer largometraje notable. 

★★ ★ ★ ★

Entre Mad Max y Terrence Malick, el realizador Benh 

mundo y la resistencia de los seres humanos. 

★★ ★ ★ ★

El realizador diviniza con ritmo enloquecido a 

la maltratada naturaleza, creando una fábula 

posapocalíptica de gran riqueza visual. 

★★ ★ ★ ★ 

De vez en cuando aparece algo tan cautivador y 

distinto como , de 

Benh Zeitlin, transformándose en una bocanada de 

aire fresco.

★★ ★ ★ ★

Una explosión apasionada y rebelde… Bulliciosa, 

emotiva.

★★ ★ ★ ★

A través de la mirada de una cría de la Luisiana más 

profunda, a la que da vida la mágica Quvenzhané 

Wallis, las  vuelven 

a poner los relojes  del mundo a la hora del ser 

humano sin recurrir a la santurronería y con una 

sorprendente poesía mística.

★★ ★ ★ ★

El director novel Benh Zeitlin nos mantiene 

maravillosamente desconcertados. No se pierdan 

, merece la pena 

seguirles la pista. 

★★ ★ ★ ★ 

 pertenece a una 

categoría poco habitual de películas que nos aportan 

el sentimiento del mundo, la sensación de que existe 

algo en el mundo y que hay gente en el mundo. El 

lirismo de la puesta en escena celebra el esplendor 

tanto como la violencia de la naturaleza. 

★★ ★ ★ ★

Quvenzhané Wallis, apunten ese nombre, es 

asombrosa… Un homenaje a las personas que se 

agarran a su tierra a pesar de las inundaciones y las 

evacuaciones. 

★★ ★ ★ ★ 

Entre realismo, tragicomedia y bocanadas 

sobrenaturales, la indomable fuerza del espectáculo 

se debe a la energía casi primitiva que la atraviesa 

 

★★ ★ ★ 

empujado por unas tremendas ganas de contar 

cosas fabulosas, tal como indica el título. 

★★ ★ ★ ★ 

Gracias a una energía contagiosa, a la sinceridad 

con que se nos cuenta la historia, a un torrente 

de impresiones subjetivas, 

 no tardará en convertirse en un importante 

“sleeper”. 

★★ ★ ★ ★ 

 

★★ ★  ★

Dudo de que vuelva a verse una película tan visualmente 

asombrosa este año, e incluso en varios años. 


